Pohrebni zvyklosti na Asterionu

Smrt je prirozenou soucasti zivota kazdé bytosti také na Asterionu. Tento ¢lanek si proto
klade za tkol osvétlit, jak nakladaji se svymi zemielymi riizné¢ asterionské narody, jak to
souvisi s jejich posmrtnymi pfedstavami a jak é zvyKy piipohibu zachovavaji.

Lidé ze Cty¥ kralovstvi a dal§i

Neni od véci za¢it rovnou témi, ktefi ndm jsou nejblizs§i — s lidskymi narody Asterionu a
predevsim s obyvateli Ctyt kralovstvi, Plaveny a jejich kolonii. Tyto narody, a& jsou jim
vlastni vzajemné rozepie, maji stejny kulturni zaklad, ktery stale urCuje jejich chovani, zvIlasté
pak v duchovni sféfe. TakZze miizeme trochu zobectovat a pohlizet na n¢ v této oblasti jako na
jeden kulturni celek.

Mrtvi se Vv téchto lidskych kralovstvich pohibivaji do zemé, kterd je hajemstvim bohyné
Mauril. Mrtvy je obleCen pouze do prost¢ho pohfebniho roucha (podobného dlouhé bilé
kosili), ptes oblicej je mu pretazena sitka (symbolicky Maurilin zavoj, ktery je prostfednikem
prechodu do dalsi roviny — Stinového svéta a poté Vn&jsiho svéta) a nakonec je ulozen do
obdéIné jamy. Casto se mrtvému na hrud’ uklada kdmen, aby se duse 1épe odpoutala od téla.
Ve Ctyfech kralovstvich neni piili§ asté pohibivani do rakvi, toto provaddji hlavné
v Unrl¢im kralovstvi a v Sarindaru, odkud se tato zvyklost pomalu rozsituje dale po
Asterionu.

Po zahrabdni jdmy je hrob oznacen bud’ stlu¢enym tzv. arvedanskym kiizem (prosty kitiz,
jehoz dvé stejn€¢ dlouhd, navzijem kolma ramena ptedstavuji Stinovy svét a ptirodni troven,
Sikmé bfevno pak arvedansky narod — dnes se jeho symbolika chape spiSe jako prechod duse
mezi svéty), nebo kamennym nahrobkem se jménem mrtvého a rytinou arvedanského kiize
(ten u lidi cticich Sedmnactku nesmi chybét). Cely tento ritudl je veden Maurilinym knézem,
ktery ovlada vsechny modlitby a dalSi ndlezitosti pohibu, kuptikladu obrad, ktery zabrani
piipadnému zneuziti téla pro nekromantické udely. Po smrti ¢lovéka se vkultufe Ctyf
kralovstvi nékolik dni, nejcastéji pravé jeden alden, drzi smutek, ktery se tyka neboZtikovy
rodiny, a po mésicia pak po jednom roce je tato osoba ptipominana a je ji vénovana rodinna
mod litba.

Zajimava situace dnes nastdvid na mnoha mistech Ctyf kralovstvi a jejich drzav vlivem stéle
silici cirkve Knézi Slunce. Ti jako jediny spravny zpusob prosazuji upIné spaleni mrtvého
t¢la. Podle jejich uceni musi duse, aby byla pfipravena na Soud, projit ocistnymi
Aurionovymi plameny. Tento zpisob se zacind pomérné rychle prosazovat piedev§im
ve méstech, kde je pozice KnéZi Slunce obzvlasté silna.

Poslednich n€kolik desetileti se mezi bohatymi objevuje snaha o napodobeni nikladnych
arvedanskych pohibli. Arvedané si zfizovali velké, casto rodinné hrobky, zabezpecené pevnou
branou a zpravidla néjakymi mechanickymi a kouzelnymi pastmi. Tyto hrobky stavély na
odiv zamoznost svych majiteld a zaroven chranily bohatstvi dart, které si s sebou mrtvi nesli
na onen svét. Hrobka zahrnovala né€kolik mistnosti, znichz kazda méla svij vyznam
v zadusnim obfadu. Posledni prostorou byla ptimo pohiebni komora, kde mrtvy spoc¢ival na
vyvyseném katafalku uzavien v kamenném sarkofagu, vérné kopirujicim neboztikovu velikost
a svou vyzdobou také jeho fyzickou podobu. Pravdou ovSem je, Ze takové hrobky si stavéli
pouze majetnéj$i a mocnéjsi Arvedané a nikoli vSichni, jak se dnes mnozi romanticky, avsak
myln¢, domnivaji.

Mizeme se tu jesté zminit o vefejnosti méné zndmych, ale neméné vyznamnych lidskych
spoleCenstvech. Lidé zijici v Kharovych drzavach sami sebe déli do n¢kolika narodd, liSicich
se pouze v drobnéjsich odlisnostech. Jejich spolecnost je piisné roz¢lenéna do nékolika kast,



které se navzajem az na vyjimky nemohou misit. Co se tyce pohfebnich zvyklosti, tyto narody
pohibivaji Zehem na obtadni hranici. Popel mocnych jedincii je spolu s popelem jeho otroki
(ti jsou usmrceni zahy po skonu majitele) a oblibenych ptedmétti pohiben do velikych mohyl,
navrSenych z hliny a kameni, obsahuyjicich zpravidla nékolik zdduSnich komor. Ti méné
vyznamni se musi spokojit s menSimi navrSenymi kopecky a ti nejchud$i pak s pouhym
vysypanim popela do hromadky hliny. Jde o obfady, jejichz tradice je stara stovky, snad tisice
let.

Hevreni

Narod hevrenti ma velice blizko k lidské rase, ale jejich kultura je v mnohém velmi odli§na. O
jejich vztahu ke smrti a mrtvym se toho mnoho nevi. Ve valkach nimi si vSak vojaci (zvlasté
Vychodni a Zapadni dalavy) povSimli jedné zvlastnosti. Mrtvoly hevrenskych vidci a
vyznamnych vale¢nkd obvykle pfes noc po bitvé tajné zmizely. Podstatné drsnéjSim
z4dzitkem vSak byla skute¢nost, Ze ostatnim hevrenskym bojovnikim byly ufezany a odneseny
hlavy. Z¢asti za to mohou trpaslici vale¢nici, ktefi povazuji sbér hevrenskych trofeji za jisty
druh soutéze (nutno fici, Ze na opacné strané se podobné oblibé te§i pro zménu trpaslici
plnovousy), avSak je ziejmé, ze jejich drtiva vétSina je odnaSena samotnymi hevreny.

Kazdy hevrensky bojovnik ma pravo byt pohiben na svatém misté — Tadiamo Miante, coz lze
snadno prelozit jako ,Udoli smiru“. Nachazi se v jihovychodni &asti Zelanskych vrchi a je
bedlivé stfezeno oddilem vyvolenych zasvécenych strazci. Kromeé nich nema do udoli piistup
7adny jiny smrtelnik a na posvatném uzemi nesmi byt prolita Zaddna krev. Zde jsou pohibena
téla nebo hlavy vale¢nikd. | kdyz davaji hevreni prednost pohibu celého téla, nékdy neni
nebot’ je sidlem emoci, viastnosti mrtvého a jeho nesmrtelné duse. Pohiebni privod nesouci
mrtvé do Tadiamo Miante je chranén pfisnym tabu a pokud by byl napaden tieba
znesvarenym klanem, ttocnik by byl do konce svého Zivota povazovan za vyhnance a kazdy
by jej mohl (¢i spise mél) zabit.

Vyznamni jedinci (velitelé, Samani, hrdinové) byvaji spalovani na hranicich a jejich duSe tak
spolus jejich popelem podle tstniho tradovani pfechazi do stepi a plani hevrenské domoviny.
Ostatni jsou pohibeni pfimo v Tadiamo Miante do zemé a nad hrobem je vztyeno kopi
s nékolika prameny koniské hiivy (jde samoziejmé o neboZtikova kon€) a vlasl mrtvého.
Obcas se vSak n€ktefi mohou tomuto zvyku vzeptit a pohibit neboZtika podle jeho vlastniho
pténi, tfeba do mohylového ndsypu. Vlasy a hiiva vlaji ve vétru a pro hevreny symbolizuji
pohyb, vitr a svobodu - nejdilezitéj$i zivotni hodnoty jejich naroda. Hevrenska piedstava o
Zivoté po smrti je sice pomérné vagni, stile dokola se zde vSak objevuji vyrazy jako ,,mir®
,veény odpocinek a ,,osvobozeni“. S mrtvymi hevreny byva obcas pohiben 1 jejich kan,
pokud také padne. Stejné tak rtizné trofeje zporazenych neptatel, ve kterych je podle
hevrenskych predstav uvéznéna c¢ast protivnikovy sily, jez pak musi slouzit svému
premoziteli.

Hobiti

Hobiti jsou narodem, ktery nema pfili§ rozvinuté predstavy o smrti, coZ je zptsobeno tim, Ze
Jia ni za zZivota néjak zvldist nemysli a pak uz je to stejné jedno* (hobiti citat). Podle jejich
pfedstav mrtvi nespiSe pokracuji v Cinnostech, které délali zaziva, to znamena, Ze se dal
oddavajidobrému jidlu a piti, jenom ,nékde jinde*.

Své mrtvé hobiti pohibivaji kousek za vesnici (oblibené byvaji lesni paloucky nebo parciky),
kde jim buduji malé nory opatfené kvétinovym zahonkem. Pohfebni nora je pouze tak velka,
aby se do ni veSel mrtvy s vécmi, které mél za Zivota rdd (a které nejsou k potrebé
poziistalym). Nejcastéji jsou proto hobiti pohibivani s oblibenym korbelem, né¢jakym jidlem a



poharkem s né¢im dobrymK piti. Vchod do nory je pak uzavien dfevénymi dvitky a nasleduje
pohiebni slavnost na pocest mrtvého, tentokrat vSak uz ve vesnici.

Hobiti maji ve zvyku stavét rodinné hrobky za uCelem uSetieni mista na hibitové tim
zpusobem, Ze prosté na stdvajici noru navrsi vice zeminy a vyhloubi do ni dal$i vchod. Takto
vznikaji i pomérné velké kopecky ,,obyvané mrtvymi jiz po stovky let. Zajimavosti je pak
fakt, Ze 1 hobiti rodiny zijici ve méstech maji své hibitovy obvykle nékde na venkove, kam
své neboztiky vozi pohibivat podle tradice.

Mezi lidmi koluje pomérné zibavna predstava, Ze hobiti své mrtvé pohibivaji do sudi s
vinem. I pfesto, Ze se hobiti snazi tuto smySlenku uvést na pravou miru, houzevnaté se znovu
a znovu §ifi mezi dalsi a dalsi lidi a pfispiva k obecné¢ humornému pohledu na maly narod.
Pravdou vsak je, Ze na izemi Vychodni dalavy (dnes uz to dokéZze uptesnit malokdo) zil hobit
jménem Ttenk Vypildna, ktery byl hrdym a vyhlaSenym nositelem svého jména. Kdyz se
jednou, uz zna¢né znaven pitim vina, naklanél do sudu pro kyselou okurku, prepadl dovnitt. A
vzhledem k tomu, ze ze svého nového plisobisté dosahl na pipu vedlejSiho sudus vinem, nijak
netesil vylézani. Prost€ si nalil a pil dal. Ale usnul a pipu nedoviel, takZe sud vina pomalu
pretekl do prazdného sudu po okurkdch a mily Tienik se utopil. Tak ho rdno nasli, zatloukli
viko a pohibili do zemé¢. Co jiného na posmrtnou cestu by bylo pro pijana vhodnéj$i nez sud
vina?

Tato historka né¢jakym zplisobem proklouzla do Albirea a od t¢ doby zije vlastnim Zivotem.

Elfoveé

Pohled elfii na smrt ma zna¢nou duchovni hloubku a je siln¢ spjaty s misty, jez se jejich rody
nauCily nazyvat svymi domovy. Faktem je, ze vSechny elfi rody (az na elfy horské) se
dokézaly svému prostredi dokonale pfizpUsobit a szit se s nim natolik, Ze jde o oboustranné
prospé$nou spolupraci. Piistup ke smrti je pak timto faktem nesmirné ovlivnén. Vzdyt' kde
jinde by si pak elf pfal spo¢inout? Pies vSechny rozdily mezi elfimi rody je toto skute¢nost,
ktera je stale spojuje. Musime vSak znovu zopakovat, ze toto neni ptipad horskych elfi, kteti
se nikdy nesjednotili a nenasli spole¢ny domov.

Zaénéme lesnimi elfimi rody, tedy témi tarskymi z Cerveného lesa a elfy lendorskymi. Zhruba
Vvjadru jejich hvozdii se nachazeji tajemna mista, jez se nazyvaji Hibitovy stromt (Domboro
v Cerveném lese). Kdyz elf citi, Ze se blizi jeho konec, odebere se zpravidla na toto posvatné
misto a ulehne u kofent stromu své rodiny. Les poté pfijme jeho télo a na tomto misté necha
vyra$it semenacek takového druhu, kterému byl elf v mladi zasvécen. Pokud elf vyrdzi za
néjakym nejistym podnikem mimo svij hvozd, Casto pozida nékoho, komu muize zcela
diveétovat, aby v pifpad€ jeho smrti jeho télo pohibil a na hrobé zasadil pfisluSny strom.
Spousta lesnich elfii ztohoto divodu nerada sviij hvozd opousti.

Je zajimavé sledovat vztahy lesnich elfi a jejich piibuznych, ktefi se zabydleli v lidskych
sidlech. Tito ,polidsténi* elfové jsou Casto povaZzovani za vydédénce, ktefi ztratili pouto
s opravdovym domovem a nejsou hodni jeho pohostinstvi. Takovi pfijimaji obyceje a zvyky
lidské spole¢nosti.

Presunime se ted’ do nehostinné krajiny Mar’Nub, jeZ je domovem rodu poustnich elfti.
Ve Skalnim mésté¢ Nuenga Nam’bata slouzi pro rozlou€eni s mrtvymi takzvana Sit mrtvych.
Ke konci zivota sem putuji starci, jejichz zivotni udél se nachazel mimo Mar’Nub, stejné tak
posledni pfani zemfelych mimo poust’ zni vzdy stejné — vratit jejich t€lo do Skalniho mésta.
Neboztik je v Sini mrtvych polozen do vyklenku v kamenné sténé, obleCen pouze do svych
Satl, a je za n&j slouZzena tryzna, kterou vede elfi mudrc. Tohoto pohibu se ucastni rodina i
pratelé zemielého, kazdy s sebou nese dzbanek s dhanghou. Jeden po druhém pak tito
pozustali ptistupuji k neboztikovi a mluvi k nému, jmenuji jeho vlastnosti a vyzdvihuji jeho
zivotni Ciny. Potom jej polévaji dhanghou ze svého dzbanku. Kdyz toto ucini vSichni, elfi



mudrc K mrtvému pfistoupi a zapali jej. Skala v Sini mrtvych se pak nad t€lem uzavie a
zemiely se stava soucasti pouste.

Na zavér je nutné sdélit, ze o tyto skuteCnosti se elfové nedé€li s nikym z jiné rasy nebo
s vydédénci vlastniho rodu. Je to Cisté vnitini zilezitost, jez neptislusi uSim nehodnych.
Existuje pouze n¢kolik malo davéryhodnych jedinct, ktefi znaji tyto zvyky.

Trpaslici

Pro trpasliky je okazalost otazkou cti a ani po smrti tomu neni jinak. Trpaslici se snazi, aby po
nich ndco potadného ziistalo, a tak si na pohibech davaji zvlasté zalezet. Casto se tak stava, Ze
si na fadn¢ vystavni a ndkladny hrob trpaslik setfi velkou ¢ast svého dlouhého zivota. Nutno
fici, Ze ¢asu na to maji vétSinou dost.

Trpasli¢i hibitovy se nachazeji uvniti' jejich velkych kamennych mest nebo v jejich blizkém
okoli. Vétsinou jde o velkky, piimo k tomuto u€elu vybrany prostor. Jadrem takového hibitova
jsou veliké hrobky trpaslicich krald zhotovené z jediného obrovského kamenného bloku.
Kolem nich se zpravidla nachazeji hrobky méné vystavné, jesté dale ty chudsi a az na samém
okraji jsou umistény ty nejjednodussi, coz jsou vlastné pouze zazdéné vyklenky ve skale.
Nebyt pohifben v kamenné hrobce vS§ak znamend zostuzeni celé pozlstalé rodiny. To si zZddny
trpaslik nemiize dovolit, a tak rad€ji vynalozi veskeré zbyvajici finance, aby se takové
nezavidénihodné situaci vyhnul.

Stény trpasli¢ich hrobek jsou vétSinou bohaté¢ zdobeny rytinami a uvniti hrobu se skryva
pohiebni vybava sestavajici ztoho, ¢eho trpaslik za svého Zivota nabyl MuZi jsou vétSinou
pohibeni odéni v kovovou zbroj a po ruce maji svou zbran. Plati to i u nevale¢nikll, jedna se
totiz o zvyklost starou mnoho tisicileti, ve které nejde o skute¢né povolani trpaslika, nybrz o
Cisté¢ symbolickou zdlezitost. Zbran a zbroj je totiz u trpaslkil v podstat¢ symbolem muze,
tim, co ho odliSyle od Zeny (i kdyz se obCas mohou vyskytnout 1 vyjimky, kuptikladu v
Seliaku). Dalsi véci uz zaviseji na bohatstvi rodiny nebo jednotlivce. Mezi hroby kralovskymi
a obycejnymi jsou obrovské rozdily jak ve vybave, tak v rozlehlosti samotné hrobky. Hroby
vladct totiz mohou tvoftit celé komplexy chodeb a mistnosti, jez jsou vyplnény nejriznéjsimi
pastmi a nastrahami, prestoze nikdo neptedpoklada, ze by se néjaky zlod€j dostal tak daleko
do nitra trpasli¢iho hdjemstvi. Délaji to prosté ze zvyku, ktery ma snad koteny jesté v dobach,
kdy bylo zabezpecovani takovych hrobek nutnosti.

Pokud trpaslik zemfe v cizin€, jeho rodina okamzit¢ vysild nékoho, kdo by nalezl jeho télo a
ptinesl ho k faddnému pohibu. Pokud tak diive ucini néjaky cizinec, je mu vyplacena Stédra
odména. Trpasli¢i vydédénci, kteti byli pro néjaky precin vyskrtnuti ze zaznamii svych rodin
a ziji mezi lidmi nebo ktefi odeSli dobrovolné€, si zachovavaji urit¢ navyky zdédéné po
predcich. Nemohou stavét zadné hrobky (vyjimkou mohou byt bohaté rodiny ve velkych
meéstech), a tak své mrtvé pohibivaji pod mohyly z navrSenych kamenti. Nechat télo napospas
zvéiia zivlim se mezi trpasliky poklada za zostuzeni, a proto je sluSnosti tuto posledni sluzbu
pro mrtvého trpaslika vykonat. Sdm vas o to vétSinou nepozada, nebot’ je mu trapné o takové
zalezitosti mluvit pred cizincem. Pro trpasliky je vSak nemyslitelné, ze by pro krajana, byt
vydédénce, tuto posledni sluzbu nevykonali.

Skritci

Tento narod vlastné ke smrti nema negativni vztah. Smrt pro né¢ symbolizuje zacatek nového
zrozeni, protoze dobfe znaji principy reinkarnace. Pro skiitky je smrt divod k oslavam,
protoze je jen predzvésti nového zrozeni. Je pouhym okamzikem mezi vydechem a novym
nadechem. Proto sktitci pi'i imrti svych blizkych netruchli.

Skiftci své mrtvé pochovavaji opravdu zvlaStnim zplisobem. Svého zemielého pozistali
odnesou na misto, které je pod ochranou sali. Nejcastéji se jedna o rizné mytinky, stromy,
prameny nebo jeskyné — tato posvatni mista se v fe¢i skiitkt nazyvaji Ju Cse. Mrtvého poloZi



na zema poté zaCnou zpivat pisné, které jsou urceny jako prosba salovi, aby se ujal t¢la jejich
blizkého a vratil je zpét ptirode. Tento navrat vypada tak, ze t¢lo se po néjaké dobé (zpravidla
n¢kolika minutach) prosté beze zbytku rozplyne v zemi a je dokonale vstiebano hlinou a
rostlinami. Na tomto misté pak ¢asto vyrostou kvétiny, nej¢astéji hodné barevné.

Ke smrti se poji jesté jeden zvlastni skiitéi zvyk. Jednd se v podstaté o jakysi kult predki,
ktery je vyzndvan piedevsim horskymi skiitky a v lesnich provinciich Thien, Kao Si a Nan
Dan. Po smrti nékoho zrodiny skfitci zhotovuji ze dieva ¢i kamene malou soSku
humanoidniho tvaru, kterd se nazyva Pal a kterd symbolizuje zemielého. Pro snaz$i
identifikaci je do ni vetknut vlas zemielého nebo kousek latky z jeho Satii. Horsti skiitci ji pak
Casto zdobi drahymi kaminky zasazenymi misto o¢i. Kolem sosky pak vSichni blizci utvofi
kruh a tiSe v meditaci na neboztika vzpominaji. SoSka se potom umisti nad vchod do piibytku
nebo na misto, které mél mrtvy za zivota rdad — miZe jit tieba prdvé o misto, kde byl
,Jpochovan®.

Orkové

Jako veskera jejich ¢innost, i or¢i pohiby (staroorcky orkunus - pravdépodobné jde o spojeni
n¢kolika slov, kde ork je jasny a kunus znamena skalu a spojeni slov vyjadiuje splynuti orka
se skalou) jsou velice riznorodé. Pokud by se néjaky orci cestovatel dostal na opacny ,,po1“
podzemi, mohl by se velice snadno dopustit n¢jaké spoleCenské neptistojnosti. Dostal by se
napf. k bujaré oslavé a jelikoz by nikde nevidél zidnou zjevnou ptic¢inu, zeptal by se, kdo se
zeni. A mohlo by byt zle.

Orkunusy jsou, jak jiz bylo zminéno, velice rozmanité, ale vdrtivé vétsiné maji jedno
spoleéné — ulozeni neboztika. Na Samanovo piani (a podle kmenovych zvyklosti po
ptislusném obtadu, ktery vSak neni zdaleka tak dulezity) skarkroma otevie skalni sténu,
vytvoii vyklenek a do néj se mrtvy ulozi. VEétSinou se s nim do jeho hrobky pochova i jeho
nejlepsi nebo posledni vynalez, protoze je jen miziva Sance, Ze by ho nékdo dokézal
smysluplné¢ vyuzivat. Ono ,,smysluplné* vlastné neni kolikrat na misté, nebot’ ne vSechny
vynalezy maji zjevny smysl

Existuji kmeny, které nemaji vlastni skarkromu, nebo se stane, Ze zde neni nikdo schopny
s mySlenkovou bytosti spravnym zplUsobem komunikovat. Pak byva pozvan Saman ze
sousedniho kmene. Je- li kmen bez skarkromy izolovan a nema ptistup k jiné, buduje pohiebni
mistnost. V ni na neboZtika navr§i plochou mohylu kamend, v jejiZ blizkosti umisti vynalez
zesnulého a po polozeni nékolika nastrah a pasti je mistnost uzaviena a vchod je pro jistotu
také vybaven n¢jakym bezpecnostnim opatrenim. Vzdy vSak zdaraziyji, ze jde jen o feSeni
docasné, Ze jednou se kazdy neboztik dockd svého orkunusu a splynuti se skélou.

Po samotném pohibeni neboztika nasleduje (vétSinou) hostina. Tu skromnd, tu opulentni,
teémet vzdy vSak zakoncend rliznymi soutézemi, hrami a sdzkami.

Skreti

Skfeti se ke smrti stavi znacn€ pohrdlivé a k mrtvym nemaji tcty ani co by se za nehet veslo.
Mrtvé soukmenovee i spolubojovniky zfad jinych narodd nechavaji zahrabat do hromadnych
hrobtli pouze z prostého diivodu predchazeni nakaze.

Jedinou vyjimkou z tohoto zvyku (¢i snad spiSe nezvyku) je tGicta vzdavana po imrti mocnych
generalll nebo skietich Sampiond. Zda za to mize opravdova ucta nebo strach z toho, ze by
nespokojeny mrtvy mohl zasdhnout i po své smrti, to je tézko fici Témto jedincim jsou
potom budovany strohé, avsak masivni hrobKy v severnim cipu Obkli¢eného lesa. Toto misto
je temné, pIlné podivnych stinli a neni radno tu travit delsi Cas.

Krollové a korullové



Smrt byla jednim z nejvyznamnéjSich bozstev korulli a oni se vskutku zaslouzili o to, aby se
ji désili vSichni jejich nepfatelé a otroci. Co nejdiive od Umrti se na pocest zemielého
uspotadala hostina, ktera se konala s pfimou ucasti neboztika! Ten byl upevnén v Cele stolu a
jako némy svédek dohlizel na vlastni pohfebni hodokvas. Podavana byla jidla ritudlniho
vyznamu, kterd symbolizovala pteliv sily neboztika do pozistalych.

Tito kdysi mocni obfi pro své mrtvé stavéli opravdu impozantni domy mrtvych. Hruba
korullsk4 zaklinadla chranila klid a svaté rozjimani mrtvych v jejich kamennych studenych
palacich spolu s vrazednymi pastmi a masivnimi zatarasy. Od téch dob uplynulo mnoho ¢asu
a vétSina téchto posmrtnych domui byla vyvracena a zniCena, avSak jeSté¢ dnes je mozné na
n¢kolika mistech Asterionu na tyto pozlstatky starobylé kultury narazit. Namatkou zminime
jen nékolik t&chto staveb v Cerveném lese, Smutném hvozdu a Nedostupnych horach.
Mutzeme se vSak jeSt¢ zminit o potomcich kdysi hrdé rasy, polointeligentnich krollech. Na
mrazivém severu se téla nerozkladaji, a tak je krollové casto nechdvaji zamrznout do
ledovych blokt nebo je zahazeji kameny. Casto také byvaji téla ukladana do ledovych
jeskyni, které jsou krolly povazovany za posvatna mista. V ¢asech hladu se vsak tito divoci
barbafi ptili§ nerozpakuji své blizké dokonce zkonzumovat. Pfeziti rodu je pfednéjsi.



